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ITAPEVI

Requerimento N° 1052/2026

Suimula - Requeiro informacgbes ao
Poder Executivo Municipal, na pessoa do
Excelentissimo Senhor Prefeito Marcos
Ferreira Godoy, que informe a esta Casa
de Leis se existe estudo ou projeto que
“sugere a instalacdo de Espacgos
Maker e Fab Labs em escolas e
centros culturais do municipio, com
impressoras 3D, kits de robética,
ferramentas de design e
programacgao, promovendo
criatividade, inovacgao e protagonismo
juvenil na cultura digital, no municipio
de Itapevi”.

REQUEIRO a Mesa, na forma regimental vigente ao Poder Executivo Municipal,
na pessoa do Excelentissimo Senhor Prefeito Marcos Ferreira Godoy, que informe a
esta Casa de Leis se existe estudo ou projeto que “sugere a instalagao de Espacos
Maker e Fab Labs em escolas e centros culturais do municipio, com impressoras
3D, kits de robotica, ferramentas de design e programacgido, promovendo
criatividade, inovagao e protagonismo juvenil na cultura digital, no municipio de
Itapevi”.

Justificativa
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Senhor Presidente; -
Senhores Vereadores; -
Senhoras Vereadoras; -
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A viabilidade da instalacdo de Espacos Maker e Fab Labs em escolas publicas
e centros culturais do municipio de ltapevi, equipados com impressoras 3D, kits de
robdtica, ferramentas de design, eletrbnica e programacgao, com o objetivo de promover
a criatividade, a cultura digital, a inovacéo e o protagonismo juvenil.

Diante das transformacgdes da sociedade contemporanea, é fundamental que os
ambientes educacionais e culturais se adaptem para formar cidadaos criticos, criativos
e preparados para os desafios do século XXI. Os Espacos Maker e Fab Labs sao
ambientes colaborativos voltados a experimentagdo, ao “aprender fazendo” e ao
desenvolvimento de solugdes criativas para problemas reais.

A instalacido desses espagos em Itapevi permitira:
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e Incentivar o interesse de criangas e jovens pela ciéncia, tecnologia, engenharia,
artes e matematica (STEAM);

o Estimular o desenvolvimento de habilidades como pensamento critico, resolugao
de problemas, trabalho em equipe e autonomia;
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e Proporcionar o acesso igualitario a tecnologias modernas, especialmente a
alunos da rede publica e moradores das periferias;

e Apoiar projetos escolares, culturais e comunitarios com recursos de
prototipagem, programacéo e fabricagao digital;

o Conectar educacgao, inovagéo e inclusao digital de maneira pratica e engajadora.

Os Fab Labs (laboratérios de fabricagdo digital) sdo reconhecidos
internacionalmente como ambientes que fortalecem o ecossistema de inovacgao local,
fomentando também o empreendedorismo jovem e a transformacgao social por meio da
tecnologia.

A proposta esta alinhada com os principios da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e com as politicas
de ampliagdo do acesso ao conhecimento digital nas cidades inteligentes.

Diante da relevancia desta iniciativa, solicita-se ao Executivo Municipal que
avalie com prioridade a implementacao progressiva desses espagos, iniciando com um
projeto-piloto e buscando parcerias com universidades, institutos de tecnologia e
empresas da area de inovacgao.

Sala das Sessbdes Bemvindo Moreira Nery, 26 de janeiro de 2026

>

Vereador Rafael Alah de Moraes Romeiro
Presidente
PODEMOS

http://siave.camaraitapevi.sp.gov.br/Sino.Siave/documentos/autenticar
e informe a chave: 7BSV-0H54-98C6-3ZV4
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Assinaturas Digitais

O documento acima foi proposto para assinatura digital na Camara Municipal de Itapevi. Para verificar as assinaturas,
clique no link: https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticar?chave=7BSVOH5498C63ZV4, ou va até o site

https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticare utilize o cédigo abaixo para verificar se este documento é
valido:

Codigo para verificagdo: 7BSV-0H54-98C6-32V4
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RAFAEL ALAN DE MORAES ROMEIRO

Vereador - Presidente
Assinado em 26/01/2026, as 13:24:13

Camara Municipal de Itapevi, 26 de janeiro de 2026
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e informe a chave: 7BSV-0H54-98C6-3ZV4


https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticar?chave=7BSV0H5498C63ZV4
https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticar

	Sino.Siscam.ChaveArquivo: 7BSV0H5498C63ZV4
		2026-01-26T13:24:13-0300
	CÂMARA MUNICIPAL DE ITAPEVI
	Assinatura




