
Requerimento Nº 917/2026

Súmula – Requeiro informações ao 
Poder Executivo Municipal, na 
pessoa do Excelentíssimo Senhor 
Prefeito Marcos Ferreira Godoy, que 
analise a viabilidade de criação e 
implementação do Programa 
Municipal “Esporte para Virar o 
Jogo”, com base nos eixos: 
esporte como tecnologia social, 
territórios atléticos periféricos, 
corpos livres e potentes, esporte 
como ponte para o futuro, vínculo, 
saúde mental e cultura do cuidado, 
e ocupação afetiva dos espaços 
públicos.

REQUEIRO à Mesa, na forma regimental vigente ao Poder Executivo 
Municipal, na pessoa do Excelentíssimo Senhor Prefeito Marcos Ferreira Godoy, 
que analise a viabilidade de criação e implementação do Programa 
Municipal “Esporte para Virar o Jogo”, com base nos eixos: esporte como 
tecnologia social, territórios atléticos periféricos, corpos livres e potentes, 
esporte como ponte para o futuro, vínculo, saúde mental e cultura do 
cuidado, e ocupação afetiva dos espaços públicos.

Justificativa

Senhor Presidente; -
Senhores Vereadores; - 
Senhoras Vereadoras; -

O esporte é mais do que movimento. É ferramenta de emancipação, 
cuidado com o corpo e com o outro, resistência nos territórios e linguagem de 
futuro. “Virar o jogo” é fazer do esporte uma política pública viva, que alcance a 
quebrada, os invisibilizados, os corpos diversos, e transforme quadras e ruas em 
lugares de potência, saúde, expressão e sonho.
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Criação dos “Territórios Atléticos Populares”: Mapeamento e 
revitalização de quadras, vielas, terrenos baldios e praças abandonadas para 
criação de arenas esportivas comunitárias com grafite, bancos, luz, som e 
integração com cultura de rua.

Núcleos Livres de Movimento e Expressão Corporal: Implantação de 
polos em bairros para práticas como breaking, yoga de rua, capoeira, ginástica 
funcional comunitária, danças urbanas e esportes não convencionais, com apoio 
de coletivos locais.

Programa “Virando o Jogo nas Escolas”: Trilhas esportivas criativas 
nas escolas públicas com abordagem pedagógica sobre autocuidado, 
cooperação, diversidade de corpos e combate ao bullying e à violência simbólica.

Plataforma de Redes Esportivas Populares: Criação de rede digital 
colaborativa entre projetos esportivos de base, coletivos, atletas periféricos e 
equipamentos públicos, com apoio a calendários integrados e divulgação mútua.

Circuito “Corpos Livres – Esporte de Rua”: Organização de eventos 
regulares com esporte de rua, batalha de dança, skate, bike, futebol de várzea e 
roda de conversa sobre autocuidado, masculinidades, juventude e comunidade.

Bolsa Atleta Periférico e Popular: Estudo para criação de incentivo 
mensal a jovens atletas de comunidades que atuam com impacto local, 
promovendo oficinas e torneios com princípios de inclusão, equidade e 
protagonismo.

Sala das Sessões Bemvindo Moreira Nery, 26 de janeiro de 2026

Vereador Rafael Alan de Moraes Romeiro
Presidente
PODEMOS
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Câmara Municipal de Itapevi, 26 de janeiro de 2026

Assinaturas Digitais

O documento acima foi proposto para assinatura digital na Câmara Municipal de Itapevi. Para verificar as assinaturas, 
clique no link: https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticar?chave=A21D76C1M0SZ2E86, ou vá até o site 
https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticare utilize o código abaixo para verificar se este documento é 
válido:

Código para verificação: A21D-76C1-M0SZ-2E86
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