
Requerimento Nº 332/2026

Súmula: Solicita informações do Executivo, na pessoa 

do Excelentíssimo Sr. Prefeito Marcos Ferreira Godoy, 

junto a Secretaria competente, se existem estudos sobre 

a criação da “escola de games” (jogos eletrônicos), 

neste município.

REQUEIRO à Mesa, após ouvido o Douto Plenário, nos termos do art. 193 do 

Regimento Interno, sejam solicitadas ao Excelentíssimo Senhor Marcos Ferreira Godoy, Prefeito 

Municipal, informações sobre a existência de estudos, análises ou projetos relacionados à 

construção de uma escola de games, considerando a crescente demanda do mercado e a 

necessidade de formar profissionais qualificados e criativos. 

Justificativa

Senhor Presidente:-

Senhores Vereadores:

Justifico a presente propositura com base na necessidade de atender a um mercado 

em plena expansão, por meio da oferta de um currículo inovador, que priorize o desenvolvimento 

tecnológico e esteja alinhado com um compromisso sólido com a inclusão. Essa iniciativa tem 
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como objetivo transformar a instituição em um polo de formação e inovação no setor, preparando 

uma nova geração de profissionais altamente qualificados. Além disso, ela contribui 

significativamente para o fortalecimento de uma indústria capaz de transformar a cultura, gerar 

oportunidades econômicas e promover impactos sociais positivos de forma abrangente.

Sala das Sessões Bemvindo Moreira Nery, 25 de Janeiro de 2026.

THIAGO MOITINHO

VEREADOR/MDB
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Câmara Municipal de Itapevi, 26 de janeiro de 2026

Assinaturas Digitais

O documento acima foi proposto para assinatura digital na Câmara Municipal de Itapevi. Para verificar as assinaturas, 
clique no link: https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticar?chave=5HFK3HPPFBCSR893, ou vá até o site 
https://itapevi.siscam.com.br/documentos/autenticare utilize o código abaixo para verificar se este documento é 
válido:

Código para verificação: 5HFK-3HPP-FBCS-R893
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